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3+24 m. 
MAGNETISCHE TREIN
Attractieve sorteertrein. Breng de juiste bolletjes in het juiste wagonnetje!
Afmeting: lxbxh: 29,8 x 21 x 1,9 cm.

GG21514 �    € 26,95

3+4 j.  31-4 kind. 
DE KLIM
Wees de eerste die de top bereikt! Een vaardigheidsspel waarbij je met 
behulp van een hamertje een bal langsheen de valkuilen naar de top 
begeleidt. Oog-hand-coördinatie en concentratie van het kind worden 
hier op een speelse manier geoefend.
Kenmerken: Hout.
Afmeting: bxh: 40 x 40 cm.
Samenstelling: Houten klimtoren met 4 hamers en 16 gekleurde 
houten balletjes.

YR2283 �    € 119,95

3+3 j. 
MAGNETISCHE TELKLOK
Magnetisch activiteitenbord waarbij je met de magnetische pen 
de gekleurde bolletjes per aantal en/of per kleur sorteert.
Kenmerken: Houten bord met magnetische pen.
Afmeting: bxh: 17,5 x 1,3 cm.

EE1217 �  Per stuk  € 14,95

3+4 j. 
MAGNETICOLOR
Magnetisch doolhofspel waarbij kinderen focussen om de juiste kleur 
bolletjes op de juiste plaats te krijgen met de magnetische pen.
Kenmerken: Houten bord met magnetische pen. 
Opdrachtkaarten in 3 niveau's.
Afmeting: lxbxh: 25,4 x 24,2 x 1,6 cm.
Samenstelling: Speelbord, 12 dubbelzijdige opdrachtkaarten 
en handleiding.

YS2285 �    € 37,50




