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Plaatjes zijn dubbelzijdig geprint!

Duw de diertjes met de stick verder van de ijsberg.

3+3 j.   32-4 kind. 
SPLASH
De dieren op Antarctica hebben super veel 
plezier en willen allen zo snel mogelijk met 
een hoge splash in het water springen. Wie 
zal er eerst springen? Wie vindt er de kortste 
weg? Duw de dieren 1 voor 1 op het spelbord 
met de hand of met de stick. Een spel voor de 
jongste spelers waarbij kleurherkenning en 
fijne motoriek geoefend worden.
Afmeting:  
Opbergbox: lxbxh: 22,5 x 22,5 x 7 cm.
Samenstelling: 20 dubbelzijdig geprinte 
houten dierenkaartjes, 1 stick, 
1 dobbelsteen en 1 ijsschots.

PR1815  �   € 36,95

3+4 j.   32-4 kind. 
FAIRY LAND
De magische elfen leven diep in het bos. Niemand die ze ooit zag, of 
toch? Als je goed luistert, hoor je ze giechelen. Verplaats de gekleurde 
ballen en ontdek de elfjes.

CY9981  �   € 45,95

3+3 j. 
ZETOTANIMO
Superleuk balanceerspel. Maak met de 
houten diertjes een stapeltoren met of 
zonder de bijgeleverde modelkaartjes. 
Een spel van evenwicht en leren balanceren. 
De speelgoeddieren zijn ontworpen om 
precies op elkaar te passen, zo wordt 
stapelen makkelijker. Natuurlijk kan er naast 
het spel ook gewoon met de diertjes 
gespeeld worden.
Inhoud: 6 dieren en 20 opdrachtkaarten.

VV7599  �   € 17,50

3+4 j.   32-4 kind. 
PUNAKAI
Deze prachtige vissen zwemmen rustig in het koraalrif rond. Maar pas 
op, er loert voortdurend gevaar om de hoek waardoor de vissen zich best 
voortdurend camoufleren.
Doel: Kleurherkenning, fijne motoriek.

CX9980  �   € 24,95




