SPELLEN VANAF 5 JAAR

»+5j. »2-4 kind.

. . DAPPERE DWERGEN
>+5]. »2-4 kind. De spelers tikken met de hamer waardevolle schatten van de doos af.
TOVERKETEL Om de opdrachten te vervullen, moeten ze telkens het juiste aantal en
Een magisch en verdraaid gek memo- loopspel. Vind de juiste soort edelstenen verzamelen. Maar wees voorzichtig: wie te hard tikt,
ingrediénten voor je toverdrank, maar opgepast, de ingrediénten maakt draak Dragomir wakker en verliest zijn buit! Wie als eerste zijn
verwisselen iedere beurt van plaats! 4 karretjes helemaal vult, is de winnaar. €47:95
RM4959 €24,95 NC1408 €12,99

DIDACTISCHE SPELLEN EN PUZZELS

»+5j. »2-4 kind.
SLAKKENRACE

Staan alle slakken klaar voor de
glibberige slakkenwedstrijd? Mooi!
Dan kan de slakkenrace van start.

De wedstrijd begint in de moestuin van
mevrouw Meier. Een slakkenrace is
natuurlijk geen snelle race en daarom
gaat het hier om het verzamelen van de
meeste punten om te winnen. Bijzonder doordacht vormgegeven
magnetisch slakkendobbelspel, in het thema van een glibberige
slakkenrace met als doel om de meeste punten te verzamelen om
de race te winnen.

Magnetische slakken kruipen via
HA304122 €22,50 de metalen doos naar de eindmeet!

alle prijzen zijn inclusief btw '

»+5j. »2-4 kind.

»+5j. »2-4 kind. MONZA

STERKALS EEN DRAAK De racewagens rijden op het circuit van Monza. Er wordt met

ledereen weet hoe dapper draken zijn. Maar ze hebben ook een goed 6 dobbelstenen tegelijk gegooid. Met wat geluk en slimme

geheugen nodig! Dat moeten ze bij de drakenwedstrijd rond de kleurcombinaties kan een racewagen per ronde 6 velden vooruit komen.
borrelende vulkaan bewijzen! €42.50 €22.50
HA5468 €8,99 HA4416 €19,99
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